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            Abstract
          
        

        
          기존 항공 정비 교육은 텍스트 중심의 교재와 단순 목업(mock-up) 기반 실습에 의존하여, 실제 정비 현장과의 기술적 괴리감 및 교육의 효율성 저하 문제를 안고 있다. 본 연구는 이러한 한계를 극복하기 위해 디지털 트윈(digital twin)과 피지컬 AI(physical AI)를 결합한 가상 정비 교육 플랫폼 구축 방안을 제시한다. CAD 모델을 이용한 MRO 현장의 구축과 이를 시뮬레이션할 수 있는 기기를 통한 AR/VR 환경에서의 실습을 통해 교육생은 고가의 장비 파손 위험 없이 반복적인 장‧탈착 실습과 결함 진단 훈련을 수행할 수 있다. 이를 통해 정비 교육의 안정성을 확보하고, 실무 적응 기간을 단축하며, 차세대 항공 MRO 기술 인력을 효과적으로 양성할 수 있는 정책적‧기술적 기대효과를 도출하였다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          Existing aviation maintenance education relies on text-oriented textbooks and simple mock-up-based practice, and has a technical gap concerning real maintenance sites, which lowers the educational efficiency. To overcome these limitations, we propose a plan to build a virtual maintenance education platform that combines digital twins and physical AI. Through the construction of the MRO site using CAD models and the practice in an AR/VR environment using a device that can simulate it, trainees can perform repetitive equipment and defect diagnosis training without the risk of expensive equipment damage. Through this, policy and technical expected effects were derived to secure the stability of maintenance training, shorten the period of practical adaptation, and effectively cultivate next-generation aviation MRO technology personnel.
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