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            Abstract
          
        

        
          본 논문에서는 모바일 기반의 선박 가시화 프로그램을 개발하기 위해 관련 이해당사자의 요구사항을 수집하고 이를 기반으로 상용 프로그램에 대한 평가를 수행하였다. 또한 요구사항 수집 단계에서 사용 환경에 대한 분류 기준을 제시하여 조선 생산 현장과 모바일 기기의 특징을 반영한 요구사항 분석 방법을 제안하였다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          In this paper, in order to develop a mobile-based ship 3D model visualization program, collected the requirements of related stakeholders and based on this, commercial programs were evaluated. In addition, in the requirements collection stage, classification criteria for the user environment were presented, and a requirements analysis method that reflected the characteristics of shipbuilding environment and mobile devices was proposed.
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