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            Abstract
          
        

        
          VR, AR 기술이 발전함에 따라 가상환경 콘텐츠의 개발 및 적용이 확대되고 있으며, 이를 활용한 효율적인 군 훈련 방안들이 개발되고 있다. 본 논문에서는 실감도 높은 VR 훈련 콘텐츠를 제작하기 위한 8가지 정량적 설계 방법을 제시하고 있다. 이를 통하여 군의 전문성과 안정성 및 효율성을 향상하고자 한다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          As VR and AR technologies advance, the development and application of virtual environment content are expanding, leading to the creation of efficient military training methods utilizing these technologies. This paper proposes eight quantitative design methods for producing highly immersive VR training content. Through these methods, the study aims to enhance the professionalism, safety, and efficiency of military training.
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