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            Abstract
          
        

        
          본 연구는 인공지능 기반 컴퓨터 생성 가상군을 활용하여 해군 전술훈련체계의 혁신 방안을 제시한다. 기존 전술훈련장의 한계인 고정화된 시나리오, 교관 의존성, 무인 전력 반영 부족, 데이터 활용 미비 등을 분석하였다. 이를 극복하기 위해 AI-CGF 기술, 유무인 복합체계, 디지털 트윈, 시뮬레이션 기반 의사결정 지원을 통합한 차세대 훈련체계를 제안하였다. 이는 동적 시나리오 생성, 지능형 적군 구현, 데이터 기반 전술분석 및 교리 발전을 가능하게 하여 훈련 현실성과 효율성을 향상시키고, 미래 해군 전술 훈련 개념을 선도할 수 있는 기여점을 갖는다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          This study proposes innovation in naval tactical training systems using AI-CGF(artificial Intelligence - computer generated forces). Existing systems face fixed scenarios, instructor dependence, weak unmanned integration, and limited data use. A next-generation architecture is introduced that integrates AI-CGF with MUM-T (manned-unmanned teaming), digital twins, and simulation-based decision support. It enables dynamic scenarios, intelligent adversaries, and data-driven analysis, enhancing training realism, efficiency, and future naval readiness.
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