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            Abstract
          
        

        
          다양한 위협과 전투 조건의 결합으로 해상 교전은 점차 복잡해지고 있으며, 이를 일관된 구조로 분석할 수 있는 시뮬레이션 모델이 요구된다. 본 논문에서는 해상 교전 효과도 분석을 위한 에이전트 기반 시뮬레이션 플랫폼을 제안한다. 교전 기능을 탐지, 결심, 제어, 기동 모듈로 분해하고 이를 독립적인 에이전트로 구현함으로써, 동일한 구조에서 내부 로직 변경만으로 다양한 교전 결과를 표현할 수 있음을 확인하였다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          As maritime engagements become increasingly complex owing to the combination of diverse threats and combat conditions, simulation models that can analyze such engagements within a consistent structure are required. This study proposes an agent-based simulation platform to analyze the effectiveness of maritime engagements. Engagement functions are decomposed into four core modules—detection, decision, control, and movement—which are implemented as independent agents. Simulation results demonstrate that diverse engagement outcomes can be represented within the same structural framework by modifying only the internal logic of the agents.
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